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0 Conectar el mundo fisico con el digital.

O Algunos conceptos basicos de codificacidn con Scratch.

L Colaborar (trabajo en equipo) y/o jugar juntos.

U Mientras tanto... trabajaremos de forma practica vy
entrenaremos nuestra creatividad para resolver problemas

durante el proceso de creacion.

éLo sabias?

El primer marcador digital se inventd en 1908. Antes, la

gente utilizaba marcadores.

El marcador mas grande de Estados Unidos esta en

Florida, en el Everbank Field (campo de futbol

americano).

En esta Capsula, vas a programar tu marcador digital

para incorporarlo a tu futbolin DIY (casero).
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Moteriales

1. Futbolin Casero
2. Papel de aluminio
3. Pegamento

4. Makey Makey

5. Plataforma

6. Tijeras

Ordenador con acceso a Scratch

L O00D00D0 DO

Caja de zapatos

@7‘

algin material? ¢Por cual

¢Te falta ’
arlo? ¢Utilizaras otros

podrias reemplaz
materiales par
Anotalos.

a decorar?

lmaguna
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Escribe los pasos que sigues y pide supervision o ayuda a un adulto cuando sea necesario.

1. Escanea el codigo QR para seguir el video
paso a paso. Si es posible, busca a un familiar o

a un amigo para trabajar juntos en esta

Capsula.

2. Pega la plataforma a la base del futbolin. La plataforma
tiene que ser lo suficientemente grande como para mantener

la caja de zapatos firme.

éPor qué crees que estamos elevando nuestro

campo?

3. Retira las caras laterales mas largas de la tapa de
tu caja de zapatos. Coloca un lado corto en una de
las porterias y traza una linea donde la base interior

se encuentre con el borde superior de la caja.

4. A partir de esta linea, dibuja dos rectangulos

de la misma anchura que las porterias y

recortalos.

2021 TALENT MAKER project. www.talent-maker.eu



far
Co-funded by the & s " IQ.B
Erasmus+ Programme =3
of the European Union .A& t’ ..

5. Envuelve los rectangulos del centro y de la base con papel de
aluminio. A continuacion, pégalos en las porterias, dejando un espacio

para recuperar el balon.

éPor qué hemos envuelto las porterias con papel de aluminio?

éQué mas hay de papel de aluminio en nuestro futbolin?

6. Abre la extension Makey Makey Scratch en tu
ordenador. Elige un fondo y dos nimeros 0 como
“sprites” (personajes). Ve a disfraces y

personalizalos.

7. Programa los dos “sprites” para que cambien de disfraz cada vez
que se pulse la tecla de flecha derecha o izquierda (bloques de
instrucciones Makey Makey). Ademas, para que se reinicien a 0

cuando se pulse la bandera verde.

éQué paso previo has tenido que hacer para que esto

funcione?

switch costume to costume2

when space v  key pressed

next costume

1

codificacion.

En este caso, écOmo cerramos el circuito

para que el programa funcione?

8. Por ultimo, conecta las clavijas de los

caimanes atendiendo a tu programa de
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Dugar g comportir (T

Compartela en Padlet.

@ & (]

R

He jugado o- compantiodo mi juego- con.. %

Reflerione: [ERETRRETTT]

1. ¢Coémo ayuda o no tener un marcador mientras juegas con amigos? éPor qué?

2. Explica a alguien cdmo funciona el marcador de tu futbolin. Escribe lo que vas a contar.

3. ¢Qué importancia crees que tienen las reglas del juego? Justifica tu respuesta.

SR Yo e TeTe @
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Tolleyr en Lo
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1. ¢Cémo ayuda o no tener un marcador mientras juegas con amigos? éPor qué?

2. Explica a alguien cémo funciona el marcador de tu futbolin. Escribe lo que vas a contar.

3. ¢Qué importancia crees que tienen las reglas del juego? Justifica tu respuesta.
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