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Crear juguetes utilizando materiales.

Aplicar conocimientos de aritmética (medidas) en
proyectos de bricolaje.

Colaborar (trabajo en equipo) y/o jugar juntos.

... mientras trabajamos de forma practica y

entrenamos nuestra creatividad para resolver

problemas durante el proceso de creacion.

¢Sabias qué?
Hay varios campeonatos del mundo de futbolin.
El partido de futbolin mas largo duré mas de dos dias.

La mesa mas cara jamas vendida se vendié por 85.000€.

En esta capsula se trata de hacer tu propio futbolin

reutilizando materiales caseros faciles de encontrar mientras _

estimulas tu imaginacion y destreza manual.
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Q 1.Papelde QO 6. Palillos de
(—' aluminio e dera
O 2. Cajade D Ce
Moo ¥ zapatos de corcho
% yo a 3.14 Pinzas Q1 8. Cinta de
tengoy 4. Papel de doble cara
colores Q Tijeras
) 005/314 Lo
j
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¢Te falta algin material? z'.Pot cual
podrias reemp\azar\o? ¢ Utilizaras otros
materiales para decorar?
Anotalos.
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Escribe los pasos que sigues y pide supervision o ayuda a un adulto cuando sea necesario.

1. Escanea el codigo QR para acceder al video
paso a paso. Si es posible, busque un familiar o

un amigo para trabajar juntos en esta Capsula.

2. Si esta unida, corta la tapa de la caja de zapatos.

¢{Qué forma geométrica es la caja de zapatos?

¢Puedes nombrar las partes?

3. Pega tiras de cinta adhesiva de doble cara en la base
interior de la caja de zapatos. Coloca las cartulinas de

colores encima, representando el campo de futbol.

4. Dibuja dos rectangulos iguales en las
caras mas pequenas de la caja y

recortalos, formando las porterias. Su

base tiene que coincidir con el borde de @

la base de la caja.
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5. Pinta las lineas del campo de fltbol.

ZConoces los nombres de las regiones del campo
y su funcion? Escanea el cddigo QR para saber mas

sobre el futbol.

6. Ademas, colorea las pinzas como jugadores de
futbol de dos equipos: 1 portero, 3 defensas y 2
delanteros por equipo. Si quieres, puedes hacer tu

propio diseio de la equipacion.

7. Dibuja una linea horizontal en las caras mas grandes
de la caja a una altura que las pinzas casi lleguen a la
base. Luego, mide la longitud, dividela en seis partes y

haz un agujero para pasar un palillo de madera.

8. Coloque los jugadores en los pinchos

de madera como se menciona en el

paso 6 y presione los tapones de corcho _

como en esta imagen.
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Compartela en Padlet.

@ & (]

R

He jugado o- compantiodo mi juego- con.. %

Reflerione: [ERETRRETTT]

1. ¢Qué habilidades sociales aplicaste al hacer tu futbolin? ¢Y mientras jugabas?

2. Al jugar con tu futbolin, éte encontraste en un conflicto? ¢Como lo resolviste?

3. ¢Como os organizasteis para trabajar juntos en un mismo proyecto? ¢Como funciond? éPor qué?
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1. ¢Qué habilidades sociales aplicaste al hacer tu futbolin? ¢Y mientras jugabas?
2. Al jugar con tu futbolin, éte encontraste en un conflicto? ¢Como lo resolviste?

3. ¢Como os organizasteis para trabajar juntos en un mismo proyecto? ¢Como funcioné? éPor qué?
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