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O Utilitzar materials reciclables.

O Normes basiques d’un laboratori cientific.
O Treballar en equip.

O Potenciar la vostra creativitat.

QO Saber fer bones preguntes (hipotesis).

O Descobrir com millorar els propis resultats.

Sabies que...?
Els experiments ens fan veure com és de sorprenent la ciéncia.

Gracies a aquests hem pogut descobrir i millorar el mén fins a I'actualitat.

En aquesta capsula digital aprendras a fer petits experiments cientifics amb materials

que tens al teu abast (reciclats, aliments de la cuina, etc). El fet d’'usar materials tan

quotidians fa que vosaltres mateixos us adoneu que podeu fer ciéncia fins i tot a casa
vostra, i que els aliments i les seves propietats les podeu utilitzar de formes molt

creatives.

Després de realitzar un experiment, els cientifics documenten i, presenten
I'experiment i els seus resultats per concloure. En aquesta capsula aprendras a simular

el teu experiment amb Scratch.
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Preparat [

Moadteriols

\/——, Q 1. Gasosa
Q 2. Aigua
Indbicar A O 3. Gots de plastic
%%W Q 4. Llenties
Q 5. Cigrons
O 6. Xocolata amb llet
O 7. Xocolata negra
= |
Et falta algun material?
Per quin €l podries substituir?
Nutilitzaras d’altres per decorar?
Escriu-los.
< =l

imagine I
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Escribe los pasos que sigues y pide supervision o ayuda a un adulto cuando sea necesario.

] |

1- Primer de tot, com a bon cientific, dona un cop dull
a totes les instruccions abans de comencar! O

2- Planteja les possibles hipotesis.

Que passara si tires lentament els diferents
ingredients dins d'un got d’aigua?

3- Agafa un got de plastic i omple’l d'aigua. Ves-hi
introduint els cigrons, les llenties i els trossos de xocolata
lentament observant qué passa per cadascun.

4- Comprova les hipotesis i apunta el
que va passant.

Que acabes d'experimentar?
Concorda amb les hipotesis que
has plantejat a l'inici?
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5- Planteja unes altres possibles hipotesis.

Queé passara si tornes a repetir I'experiment
en un got de gasosa?

6- Agafa un got de plastic i omple’l de gasosa.
Ves-hi introduint els cigrons, les llenties i els trossos de
xocolata lentament observant que passa per cadascun.

7- Comprova les hipotesis i apunta el que va
passant.

Aquest cop qué ha passat?
Has encertat les hipotesis que has
plantejat?

8- Justificacio dels resultats:
Els resultats obtinguts sén deguts a les bombolles del liquid i a la
superficie de l'ingredient. Quan la superficie de l'ingredient no és
llisa, sind una mica rugosa, les bombolles (CO2) dissoltes a l'aigua
de la gasosa, queden atrapades a les parts rugoses de la
superficie i provoca que sigui arrossegada cap amunt.
Posteriorment, les bombolles desapareixen i
I'ingredient torna a caure avall.
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9- Escaneja el codi QR i observa un exemple de
simulacié de I'experiment per inspirar-vos!

10- Presentacio dels resultats

Obre Scratch i comencga a pensar com presentar el
WE que has observat en fer els experiments.

11- Creacié dels objectes
Escull o dibuixa un fons i crea els
diferents objectes que necessites com a
“sprites”, dibuixant o important imatges.

12- Programacio

- Programa els diferents objectes per
program representar |I'experiment de la manera que
‘ més t'agradi!
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1. Per quins altres ingredients repetiries I'experiment per obtenir els mateixos resultats?

2. Creus que aporta beneficis fer una simulacié digital de 'experiment? Si és que si, per que?

3. Quina part de I'experiment t'ha agradat més? I quina no t'ha agradat tant? Per que?

Quantes estrelles li dones al teu ....7
Pinta-les!

=
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1. Per quins altres ingredients repetiries I'experiment per obtenir els mateixos resultats?
2. Creus que aporta beneficis fer una simulacié digital de 'experiment? Si és que si, per que?

3. Quina part de I'experiment t'ha agradat més? I quina no t'ha agradat tant? Per que?

i ?
Quantes estrelles li dones al teu ....?
Pinta-les!

Ej
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