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- Llenguatge de programacio

) Programar histories interactives, animacions i
jocs.

1 Resoldre problemes, dissenyar projectes i
expressar-nos creativament a través de la

tecnologia.

1 Competencia digital

CO‘VW\/W,O‘V\/S/ Idees relacionades o informacié que hem de saber abans de comencar.

En aquesta capsula aprendras a programar tot jugant. Per fer-
ho, utilitzarem I'aplicacié Scratchlr, la qual ens permet crear i

programar histories interactives, animacions i jocs.

Jugant amb I’'Scratch]r ens iniciarem en el llenguatge de

programacié per blocs de manera divertida, ludica i creativa.
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Marterials

- Tauleta o mobil

WL%&;W amb connexid a
Jo ter Internet
- Aplicacio
ScratchJr
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Et falta algun material?

Per quin €l podries substituir?

d’altres per decorar?

N’uti\‘ltzarés
Escriu-10s.

\
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[ agiuna [ como tiagine o procsresuta gl eu oot Diowar, |
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Escriu els pasos que segueixes i demana supervisio i ajuda d'un adult quan sigui necessari.

1- Instal*la 'app ScratchJr a la teva tauleta/mobil.
Clica aqui si és un dispositiu Android: Google Play
Clica aqui si és un dispositiu Apple: App Store

s=r 2- Obre I'app i crea un nou projecte.

= AJUDA O Si no recordes com funciona

ScratchJr, clica aqui i mira el video.
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3- Imagina com vols que sigui la teva historia o
joc. -oogco
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P P - 4- Dissenya l'escenari de la teva historia.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=org.scratchjr.android&hl=es
https://apps.apple.com/us/app/scratchjr/id895485086?ls=1
https://youtu.be/aj6YWOF-2cM
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5- Dissenya els personatges. v
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6- Programa les accions que vols que facin els

personatges i els elements de la historia.

7- Visualitza la teva historia o joc i enregistra-la

gravant la pantalla.

8- Penja la gravacio de pantalla al Classroom i

comparteix la teva historia amb els teus

companys i companyes.

Google Classroom
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Pinta-les!
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