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Sa aplicam tehnicile de colorare, taiere,

Noi vom invala...

lipire, asamblare cunoscute;
Ciclul de viata al plantelor;

Cum creste o planta si de ce are nevoie

pentru a creste.

Cum sa ingrijim plantele.

COh exiuni Informatii necesare inaintea inceperii atelierului.

Semintele sunt ca oamenii, au nevoie de anumite lucruri pentru a creste si vor trebui sa

stea bine in casa lor. Semanate prea adanc nu vor germina iar daca sunt plantate prea

putin adanc se vor usca.
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/D/'egate;‘te-te./ Aduna toate materialele necesare.

Materiale
J  Hartie colorata
(—> ) Foarfeci
Bifeaza J  Compas
Ob'\ec’tU'\ pe J  Culori
care fl ai dej2 o
J  Lipici
- Pahare de plastic
J  Pamant de legume

Seminte de leqgume

iti lipseste ceva?

L5
i S~
i i inlocuit? .
Ce obiect poate fin ) 3
N5
i i entru a decorar
i si alte obiecte p
poti folo .

Scrie-le. <§

~
) e e

Folocegte-ti

imaginatin

Ce produs doresti sa creezi? Deseneaza-|.
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Al Ca cream!

1- Coloreaza paharele dupa cum doresti.

2- Pregatiti paharele - intepati fundul paharului cu
compasul.

3-Umpleti paharele cu pamant.

4- Scrieti-vda numele pe pahare.
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5- Udati pamantul.

6- Puneti semintele in pamant.

7- Puneti paharele pe tavi, asezati-le la geam si udati-le

regulat.

8- Incepem s& programam in Scratch. Accesdm
https://scratch.mit.edu/

2021 TALENT MAKER project. www.talent-maker.eu



https://scratch.mit.edu/
https://scratch.mit.edu/

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

9- Alegeti fundalul.

- e A e 10- Desenati sau descarcati din calculator imagini cu
] PR personajele: semintele, rasadul de rosii, rdsadul de
‘ £ castraveti, etc.
(] Ep—— = 0o

- — O —— @ ————— 8] ——— — e

11-Animati personajele. ==

12- Instructive text

2021 TALENT MAKER project. www.talent-maker.eu



oroject. www.talent-maker.eu




Ne juciim ¢i povectim

Am impartit produsul final cu colegii mei.
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Deseneaza sau fotografiaza produsul tau.

Gdna/ecte./ Alege una dintre urmatoarele intrebari si formuleaza un raspuns.

1. De ce are nevoie o planta pentru a creste?
2. Cand udam plantele?
3. Cand crezi ca vom vedea primele plante?

Cate ctele i acorzi praiectu/ui téu? Colorenzik
ctelele!
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