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) Sa aplicam tehnici de pictura, taiere;

Noi vom invaLa...

Cum creste o planta si de ce are nevoie pentru a
creste;
Sa avem grije de plante;

Sa reciclam.

COh exiuni Informatii necesare inaintea inceperii atelierului.

Cultivarea legumelor si recoltarea personala a acestora este o experienta cu totul speciala

pentru copii.
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/D/'egate;‘te-te./ Aduna toate materialele necesare.
Materiale
(_, O Radsad de legume
Bifeazd O Lopatica

obiectul P€ O  Stropitoare

care il ai dej@ g .
Q Pensula de vopsit
O Vopsea
O Anvelope folosite.

T

fti lipseste ceva’?

QO
. S~
, inlocuit? RN
Ce obiect poate fi 1N 2 <
QL
) . entru a decorat &
i folosi alte obiecte P S
poti folo . N
Scrie-le. o)
X
<
( —

Folocegte-ti

imaginatin

Ce produs doresti sa creezi? Deseneaza-|.
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Urmareste instructiunile si solicita ajutorul unui adult daca este necesar..

Hai ¢& credm!

1- Vopseste anvelopa asa cum iti place .

2- Pune pdmantul in interiorul anvelopei. Foloseste-ti
mainile si fii gata sa te murdaresti.

3- Planteaza rdsadul de rosii.

4- Fiecare anvelopa devine o mica gradina.
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5- Uda plantele.

6- Iata si primele rosii!

7- Deseneaza si anima gradina de legume in Scratch.
Foloseste link-ul https://scratch.mit.edu/

= 8- Deseneaza legumele care iti plac.
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9- Deseneaza mai multe costume pentru a le folosi in —o ~H-O - = =
. . < |
animatie. = 0O »
¥ PAERN
& i
78 o
2 Y

10- Alege din biblioteca Scratch personaje pentru a-ti
prezenta gradina. Descarca dupa internet un cos de legume.

11- Creeaza un dialog.

’uE EHHW“

12- Mutd legumele in cos.
https://scratch.mit.edu/projects/688123160/

B HH EHHH HE"
o
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/Ve jacd’m <l p0ve§’tfm Deseneazd sau fotografiazé produsul tdu.

Am impirtit produsul final cu colegii mei.

Gdno/ecte./ Alege una dintre urmatoarele intrebari si formuleaza un raspuns.

1. Care parte a activitatii ti-a placut cel mai mult?

2. De ce are nevoie o plantd sa creasca ?
Care sunt legumele tale preferate?

Cate ctele i acorzi Praiectu/ui téu? Colorenzik
ctelele!
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